
未来型図書館をともにつくる！

こまつリビングラボ
【令和6年度第２回オンライン 開催報告】

１
開催概要

２
プログラム

◼ 日時 ： 2024年9月25日（水）19:00～20:30

◼ 開催場所 ： オンライン開催（zoom使用）

◼ 参加者 ： 15名

1. 挨拶

2. グループワーク（プロデューサーになってみよう）

3. 全体共有

4. まとめ・次回予告

３
対話内容

未来型図書館ならではの
「ワクワクする」企画を考えます

1

対話 プロデューサーになってみよう

①ライブラリーテーマと他の機能が融合・連携
する企画を考える

ライブラリーテーマから一つ選び、博物館や他の機能
を活かし、施設全体でテーマに関連した企画を考える。

②企画をつなげて、ふくらます

企画をグループで共有し、他の人の企画とも融合・
連携できないか検討し、グループで模造紙上にマッ
ピングする。



4
第２回 オンラインこまつリビングラボの開催フロー
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5
第２回 こまつリビングラボ（オンライン）で使用するツール

3

複数人で共同作業ができる
オンラインホワイトボードサービス

Miro（ミロ）を活用
複数の参加者が同時に作業可能なオンラインツール「Miro」を活用して、オンラインでワークショッ
プを実施いたしました。このツールでは、付箋や図形、コメントを使って意見を共有できます。
今回はファシリテータのみツールを活用し、参加者には「zoom」の画面共有を行っての対話を行いま
した。オンラインでも対面と同様にアイデア共有や整理がスムーズに行えます。



6
ワーク結果

グループＡ

4

まち

じゅう

ラリー案は

人体展

人体展



検討のプロセス
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グループAでは参加者の興味関心から、5つの企画が挙げられました。各企画は「身体的な学び」「記憶や思
い出」「地域の過去と未来のつながり」「ワクワクしながら情報を知る」というテーマに整理されました。さ
らに、これらの企画には、知恵や物語を持つ「ひと」の存在を可視化するという共通の要素が見出され、その
中心には「記憶」というテーマがあるのではないかという発見がありました。

各企画は「ひと・まち・こと」という要素で記憶とつながっており、全ての企画に「こまつをもっと知りた
い」という想いが含まれていることが確認されました。これにより、企画の広がりが感じられ、「こまつメモ
ラリー」という記憶を紡ぐ融合案が誕生しました。プロジェクトの企画においては、ネーミングが重要であり、
今回の提案もその一環としてまとめられました。

❶

参加者の幅広い層を
巻き込む仕組みの構築

❷

「記憶」とのつながりを
実感できる体験の設計

❸

持続的な運営と
広報の強化

この企画を実現するための課題

6
ワーク結果
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6
ワーク結果

グループＢ



検討のプロセス

この企画を実現するための課題

❶

参加者の幅広い関心を引き
つけるネーミングとアプローチ

❷

世代間交流を促進する
仕組み作り

❸

持続可能な
運営体制の確立
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᷅ḳᴻḟBᶆᶎ ᵆ ᵇᴲᵆ ᴴ ᵇᴲᵆ ᶍ ᵇᴲᵆ ╓ ᴴ ᵇᶊ ᵸᶪᴲ4ᶃᶍ ᵫ ᶀ ᵫᶩ
ᵫ ᶞᶝᵶᵾᴳᵼᶍᵥᶀᴲᵆ ᵇᶉᶈᶍ᷂ᴻḷᴻḑᶊᶎ ᶍ ᵴᶱ ᵷᵴᵺᶪ ᶡᵡᶪᵲᶇᵪᶨᴲもっと

身近で親しみやすいネーミングにすることで、内容の広がりを持たせ、市民にとってより取り組みやすい企画にでき
るのではないかという ᵪᶨ ᶱ ᵣᶝᵶᵾᴳᵲᵥᵶᶅ ᶝᶫᵾᶍᵫᴲ「こまつサバイバル」ᶇᵣᵥ ∏ᶆᵸᴳ
ᵲᶍᵆ ᵇᶇᵣᵥḎᴻḦᶱ ᶊᴲᵾᶇᵧᶏᴲ ᶊ ᶱ ᵸᶪᶉᶈᴲ地域課題企画や防災企画との新たな関
連性が浮かび上がりましたᴳᵲᶫᶊᶧᶩᴲ ᵪᶨ ᶊ ᵫᶪ ᶍ ᶉᶹḩᴻḀᵫ ᵴᶫᶝᵶᵾᴳ

ᶝᵾᴲ ᴴ ᶍḎᴻḦᶊᵩᵣᶅᶎᴲ ᶱ᷂ᴻḷᴻḑᶊᴲ地域内での繋がりを取り戻すという新たな
意味が見出されましたᴳ ᶊ ᶱ ᵸᶪᵿᵰᶆᶉᵮᴲ᷈ḧḭḓḎᶸ ᵫ ᶮᶪ ᶗᶇ ᵴᶫᶝᵶᵾᴳ
ᵴᶨᶊ 学Ǝびのアプローチとしては、口承的な知識だけに頼るのではなく、身体感覚を使った防災訓練や体験型企画
が重視されましたᴳ ᶊᶎᴲ Ⱨᶆᶍאלᵩᵲᵶ ᶣᴲ ᶇ ᶒᶃᵰᵾ ᶍḷᴻ᷿᷄ḯḋḟᶉᶈᵫ ∏ᵴ
ᶫᶝᵶᵾᴳ
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ワーク結果
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開催全体写真
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8
未来型図書館の企画と連携・融合機能
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第1回リビングラボ結果 第2回リビングラボ結果

ライブラリー
テーマ

（大テーマ）
中テーマ 企画案 融合させた機能

1.こまつを
知る

①ふるさとを知る

②まちのなりたち

③こまつの歴史

④まちの再発見

⑤世界という視野で

⑥まちを未来につなぐ

⑦小松を知り尽くす！小松で知り
尽くす！

⑧小松で健康になる！

⑨小松で見つけるライフワーク

私の企画展 多目的室

かぶきでダンス 室内あそび場

100年後の小松に残る「祭」を企画しよう フリースペース

偽史 小松伝 図書館

小松はなんで歌舞伎の町？ 展示室、多目的室

おはなしらいぶ 小ホール

こまつde映画づくり 工作スペース

小松をもっと知ろう！ 展示室、屋外広場

古き良き日本 市民交流スペース、カフェ

とまととこまつ 市民交流スペース、カフェ

どうできた小松
ウォークラリー

小松市内

KOMATSUラリー 市民ギャラリー、多目的室
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第1回リビングラボ結果 第2回リビングラボ結果

ライブラリー
テーマ

（大テーマ）
中テーマ 企画案 融合させた機能

2.わだちを
  たどる

①記憶を記録

②想い出に触れる

③それぞれの人生

わたしのとっておき展 ―

小松の昭和を体験しよう 市民交流スペース

「大丈夫？あなたの防災」～教えます！あ
なたの防災スキルアップ術～

展示室、
オープンキッチン、多目的室

想い出記憶地図 交流スペース

「みんなの記憶」で繋がる「まちじゅう
ミュージアム（略して「KIOKUHAKU））

図書館、展示室、市民ギャラ
リー、カフェ

「防災力を高めよう！」～いつ起こるか分
からない災害から身を守る～

展示室、カフェ

3. なりたい
自分になる

①健やかでいるために

②拡げる

③働くを知る

④自分探しの旅へ

歩いて、見て、
ストレスフリー

図書館等

聞きたい業
テラス、
屋外広場等

大変な夏休みの宿題を
お助け！！

工作スペース、
室内あそび広場

知ろう！食べよう！小松の特産品 ―

ヒーローズジャーニーから～神話から現代
への旅～

創作スタジオ、
コワーキングスペース、
市民交流スペース

昔のあそびで勝負 開放的な空間

8
未来型図書館の企画と連携・融合機能
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第1回リビングラボ結果 第2回リビングラボ結果

ライブラリー
テーマ

（大テーマ）
中テーマ 企画案 融合させた機能

3. なりたい
自分になる

①健やかでいるために

②拡げる

③働くを知る

④自分探しの旅へ

特別展「人体の不思議展！自分の体を体感
しよう。」

フリースペース

働き方・道具の進化を体感
メタバース図書館、フリース
ペース

シェイプ・ユア・フューチャー
展示室、ギャラリー、コワー
キングスペース、市民交流ス
ペース

自分が何をすべきか考える 展示室

4. 豊かな
人生を送る

①暮らしを楽しむ

②沼る

③旅に出る

④生きるを支える・支え合う

⑤生きがいを持って生きる

沼から沼へ カフェ、スタジオ

何回行っても新しい
楽しみがある場所

フリースペース、（影）

ウォーカブルな街で毎日がお旅まつり まちなか

超多世代おしゃべり会！！
集まる場所、
カフェ、
フリースペース

「これ見て！」展示会 市民ギャラリー

豊かな人生 ―

小松 何でもシェア フリースペース

8
未来型図書館の企画と連携・融合機能
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第1回リビングラボ結果 第2回リビングラボ結果

ライブラリー
テーマ

（大テーマ）
中テーマ 企画案 融合させた機能

4. 豊かな
人生を送る

①暮らしを楽しむ

②沼る

③旅に出る

④生きるを支える・支え合う

⑤生きがいを持って生きる

楽しむ博物館 ―

小松のハーブで健康に！！
博物館、カフェ、オープン
キッチン

あの人は、沼
フリースペース、工作スペー
ス

日常の継承未来に継ぐ体験
飲食スペース、
展示室

新たな自分再発見！
工作スペース、スタジオ
市内施設

笑顔・笑いが絶えない小松 公園

5. 創造を
楽しむ

①モノをつくる

②遊びをつくる

③表現する

創る？造る？つくられていく？
アート空間、
工作スペース、キッズルーム

ここに来たら1日で解決！
小学生のための
ワークショップ

工作スペース

6. つながり
なおす

①世界とつながる

②人とつながる

③地域とつながる・地域をつなぐ

④つながりの化学反応

⑤情報を使う

新しい世界との出会い 市民交流スペース

小松発 大地の石（意思）展
多目的スペース、フリース
ペース

推しでつながり、小松をつなげよ～！！ 市民ギャラリー、展示室

世界の食文化を学ぶ 展示室、カフェ

繋がる人と知識の共有ステージ 広場

8
未来型図書館の企画と連携・融合機能
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第1回リビングラボ結果 第2回リビングラボ結果

ライブラリー
テーマ

（大テーマ）
中テーマ 企画案 融合させた機能

7. めぐるは
めぐる

①環る

②過去・現在・未来

③いまを知りたい

小松型温故知新昔のことをたずね求め、
そこから新しい知識を得る

ホール、
レストラン

世界を知り、自分を知る 展示室、映像施設

8. 知らない
世界を開く

①文化と触れ合う

②技術に触れる

③情報との出会い

④わたしたちをとりまくもの

⑤生と死

⑥拓く

私の推し本 図書館、メタバース図書館

小松の方言を知ろう！！ 展示室

近所でやってる異文化体験 カフェ、オープンキッチン

小松市のイマ ミライ
人物辞典

活動支援、共創

あなたの知らない世界
体験ルーム、
カフェ

あなたの知らない世界がここにある フリースペース

音楽で時代を旅しよう！ 図書館、ホール

目で見て耳で聴く○○ ―

小松の歩みを振り返る中で、この地域の課題 まちなか

その他 ― いろんなアニメを楽しむ！ ―

8
未来型図書館の企画と連携・融合機能
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